
Приложение 3 

Аннотация рабочей программы дисциплины 

Б1.В.02.02 «Практико-ориентированный проект» 

Код и направление подготовки  
(специальность) 09.03.02 Информационные системы и технологии  
 

Направленность (профиль) Информационные системы и технологии 
 

Квалификация бакалавр 
 

Форма обучения заочная 
 

Год начала подготовки  2023  
 

Выпускающая кафедра Инженерные технологии 
 

Кафедра-разработчик Инженерные технологии 
 

Объем дисциплины, ч. / з.е. 216 / 6 
 

Форма контроля (промежуточная 
аттестация) зачет, зачет, зачет с оценкой 

 

Курс  
Час. / 
з.е.  

Лек. 
зан., 
час.  

Лаб. 
зан., 
час.  

Практич. 
зан., 
час.  

КСР СРС Контроль Форма контроля  

5  108 / 3  -  -  4  3  97  4  зачет  

6  72 / 2  -  -  2  2  64  4  зачет  

7  36 / 1  -  -  2  1  29  4  зачет с оценкой  

Итого  216 / 6  -  -  8  6  190  12  
зачет, зачет, 

зачет с оценкой  

 
Универсальные компетенции:  
УК-2  Способен определять круг задач в рамках поставленной цели и выбирать оптимальные способы их 

решения, исходя из действующих правовых норм, имеющихся ресурсов и ограничений  
УК-2.2 Оценивает и планирует потребности в ресурсах, необходимых для реализации проектов в сфере 

профессиональной деятельности  
УК-2.3 Формулирует цели и задачи проектов в сфере профессиональной деятельности и выбирает оптимальные 

способы для их решения  
Общепрофессиональные компетенции:  

не предусмотрены учебным планом  
Профессиональные компетенции:  
ПК-1  Способность выполнять концептуальное, функциональное и логическое проектирование систем среднего и 

крупного масштаба и сложности  
ПК-1.1 Осуществляет концептуальное проектирование информационных систем с учетом требований целевой 

аудитории и ограничений целевых платформ  
ПК-1.3 Описывает технико-экономические характеристики вариантов концептуальной архитектуры и 

разрабатывает технико-экономические обоснования работ в сфере информационных систем и технологий  
ПК-1.6 Разрабатывает шаблоны на документы и оформляет документацию в сфере информационных систем и 

технологий на всех стадиях жизненного цикла информационных систем на основе международных и 
национальных стандартов  

ПК-2  Способность выполнять проектирование и графический дизайн интерактивных пользовательских 
интерфейсов  

ПК-2.1 Анализирует бизнес требования и бизнес задачи к интерфейсу пользователя и создает концепцию 
интерфейса пользователя  

ПК-3  Способность разрабатывать программное обеспечение (ПО), включая проектирование, отладку, проверку 
работоспособности и модификацию ПО  

ПК-3.1 Проектирует, разрабатывает, использует и документирует программные интерфейсы информационных 
систем  

 
Целью освоения дисциплины является получение профессиональных умений и навыков в разработке 

и обосновании концепции высокотехнологичных инновационных и инвестиционных проектов; оценивании 
эффективности проекта с учетом факторов риска и неопределенности; освоение выполнения технико-
экономического обоснования проекта и разработки бизнес-плана проекта; обучение системному 



планированию проекта на всех фазах его жизненного цикла; организация реализации проекта, обеспечение 
эффективного контроля и регулирования, а также управление изменениями, неизбежными в ходе 
реализации проекта, на базе современных информационных технологий. 

 
Преподавание дисциплины предусматривает следующие формы организации учебного процесса: 

практические занятия, самостоятельная работа студента. 
Программой дисциплины предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль успеваемости 

в форме подготовки и защиты индивидуальных (групповых) проектов и промежуточная аттестация в форме 
зачетов и зачета с оценкой. 

 


